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INSTRUGOES

@ \Verifique se este CADERNO DE QUESTOES corresponde ao Processo Seletivo para o qual
vocé estainscrito. Caso nao corresponda, solicite ao Fiscal da sala que o substitua.

@ Esta PROVAconsta de 40 (quarenta) questdes objetivas.

© Casoo CADERNO DE QUESTOES esteja incompleto ou apresente qualquer defeito, solicite
ao Fiscal da sala que o substitua.

@ Para cada questdo objetiva, existe apenas uma (1) alternativa correta, a qual devera ser
assinaladana FOLHADE RESPOSTAS.

© O candidato devera responder a Prova Escrita, utilizando caneta esferografica de tinta
azul, fabricada em material transparente. Nao sera permitido o uso de lapis,
lapiseira/grafite e/ou borracha e de caneta que nao seja de material transparente
durante arealizagao da Prova. (conforme item 6.15.2 do Edital de Abertura)

@ Preencha com cuidado a FOLHA DE RESPOSTAS, evitando rasuras. Eventuais marcas
feitas nessa FOLHA, a partir do numero 41, serdo desconsideradas.

@ Durante a prova, ndo sera permitida ao candidato qualquer espécie de consulta a livros,
cédigos, revistas, folhetos ou anotagdes, nem sera permitido o uso de telefone celular,
transmissor/receptor de mensagem ou similares e calculadora.

© Aoterminaraprova, entregue a FOLHADE RESPOSTAS ao Fiscal da sala.

© Aduragio daprova é de 3 (trés) horas e 30 (trinta) minutos, ja incluido o tempo destinado ao
preenchimento da FOLHADE RESPOSTAS. Ao final desse prazo, a FOLHADE RESPOSTAS
sera imediatamente recolhida.

@ O candidato somente podera se retirar da sala de Prova 1 (uma) hora apés o seu inicio.
Se quiser levar o Caderno de Questdes da Prova Escrita Objetiva, o candidato somente
podera se retirar da salade Prova 1 (uma) hora e 30 (trinta) minutos apés o inicio.

@® O candidato que se retirar da sala de Prova, ao conclui-la, ndo podera utilizar sanitarios
nas dependéncias do local de Prova. (conforme item 6.15.7 do Edital de Abertura)

@ A desobediéncia a qualquer uma das recomendacdes constantes nas presentes instrugées
podera implicar a anulagéo da prova do candidato.

Boa Proval
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OFR O Product Owner é o responsével pelo gerenciamento

do backlog do produto. O gerenciamento do backlog
do produto NAO inclui

(A) expressar claramente os itens do backlog do
produto.

(B) ordenar os itens do backlog do produto para
melhor alcancar as metas e missoes.

(C) comunicar a visao, objetivo e itens do backlog do
produto para a equipe de desenvolvimento.

(D) garantir o valor do trabalho realizado pelo time de
desenvolvimento.

(E) garantir que a equipe de desenvolvimento entenda
os itens do backlog do produto no nivel necessario.

X FAURGS

Como a maioria dos produtos de banco de dados rela-
cional, o PostgreSQL suporta funces de agregacao.
Uma funcgdo de agregagdo computa um Unico resultado
para varias linhas de entrada.
Assinale a alternativa que apresenta apenas fungdes
de agregacao do PostgreSQL.

(A) COUNT, SUM, AVG, MAX, MIN
(B) COUNT, UNION, MINUS, MAX, MIN

(C) UNION, MINUS, INTERSECTION, INNER JOIN,
DISTINCT

(D) UNION, SELECT, JOIN, AVG, SUM
(E) COUNT, SUM, MINUS, MAX, MIN

%A Na metodologia Scrum, durante a sprint

(A) ndo sao feitas mudangas que podem afetar o
objetivo da sprint.

(B) a composicao da equipe de desenvolvimento
pode ser modificada.

(C) as metas de qualidade diminuem.

(D) a equipe de desenvolvimento pode alterar o backlog
do produto.

(E) as adaptagdes evolutivas podem ser negociadas
com a equipe de desenvolvimento.

BE} Assinale a alternativa que apresenta as fases do

Processo Unificado.

(A) Modelagem de Negdcio, Requisitos, Projeto

(B) Concepcao, Projeto, Elaboracao, Implantacdo

(C) Concepcao, Elaboracdo, Construcdo, Transicao

(D) Modelagem, Projeto, Elaboragao, Construcao,
Implantacao

(E) Andlise de Requisitos, Elaboracdao, Construgdo,
Transicdo, Implantacao

Métodos de desenvolvimento agil usualmente aplicam
desenvolvimento iterativo e de tempo ,
empregam planejamento , promovem entrega
incremental e incluem outros valores e praticas que
encorajam agilidade — resposta rapida e a
modificacao.

Assinale a alternativa que preenche, correta e respec-
tivamente, as lacunas do texto acima.

(A) evolutivo — limitado — adaptativo — flexivel
(B) simplificado — ilimitado — adaptativo — flexivel
(C) simplificado — limitado — adaptativo — flexivel
(D) evolutivo — ilimitado — completo — flexivel

(E) simplificado — limitado — com escopo fechado —
inflexivel

No contexto do desenvolvimento de software orienta-
do a objetos, considere as afirmagdes abaixo sobre
acoplamento.

I - Uma subclasse é fortemente acoplada a sua
superclasse.

II - O acoplamento forte favorece o projeto de classes
independentes, o que reduz o impacto de modifi-
cagoes.

III- Classes com acoplamento forte sdao mais dificeis
de reutilizar, pois seu uso requer a presenca adi-
cional de classes das quais sao dependentes.

Quais estdo corretas?

(A) Apenas I.

(B) Apenas III.
(C) ApenasIell
(D) Apenas I e III.
(B) I, Il eIII.

I

FAURGS - HCPA — Edital 03/2012

A

Para avaliar o comportamento interno do componente
de software, os testes de software se utilizam da técnica
denominada

(A) caixa-preta.
(B) caixa-branca.
(C) caixa-cinza.
(D) ndo funcional.
(E) regressao.
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X FAURGS

fFY Considere o seguinte trecho de cédigo:

public class DoException {
public static void main (String args[]){

try{
doStuff();
b

catch (Exception exception){
System.out.printin("Handle in main method");
¥

by
public static void doStuff() throws Exception
{
try{
System.out.printin("Do some stuff");
throw new Exception();

catch (RuntimeException runtimeException){
System.out.printin("Exception handle while doing some stuff");

b
finally{

System.out.printin("Finally message");
b

}
b

Quando compilarmos e rodarmos este codigo, o que € apresentado na console?

(A) Do some stuff
Handle in main method
NullPointerException
(B) Do some stuff
Finally message
Handle in main method

(C) Do some stuff
NullPointerException

(D) Do some stuff
Exception handle while doing some stuff
Finally message

(E) Erro em tempo de compilagao

I
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GFX Considere o seguinte trecho de codigo:

public class Foo {
inta=0,b=25;
public static void main(String[] args) {
Foo foo = new Foo();
inta=3,b=8§;
foo.setValues(a, b);
System.out.print(a + ":" + foo.a + ":" + foo.b);

void setValues(int a, int b) {
a=2;
this.b = 3;
b
b

O que é retornado a console ao compilarmos e execu-
tarmos este cddigo?

(A) 3:3:8

(B) Falha em tempo de execucao
(C) Falha em tempo de compilacdao
(D) 3:0:3

(E) 0:5:5

X FAURGS

m Assinale com V (verdadeiro) ou F (falso) as afirmacdes

abaixo sobre conceitos de sobrecarga, sobrescrita e
heranca.

( ) O relacionamento E-UM é expresso em Java por
meio das palavras-chave extends ou implements.

( ) O tipo retornado por um método ndo pode ser al-
terado quando este é sobrescrito.

( ) Ao ser sobrecarregado, o método pode retornar
qualquer objeto que possa ser implicitamente
convertido no tipo retornado pelo método original.

( ) Quando mudamos a assinatura de um método em
uma subclasse, o tipo de retorno desse método
pode ser alterado.

( ) Um método ndo pode retornar nul/ quando deveria
retornar referéncia a um objeto.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses,
de cima para baixo, €

(A) F=V-F-V-V,
(B) F~F-V—-F-V.
(C) F-V-V-F-F.
(D)V-F-V-V-F,
(E) V-F-F-V-V.

FER Considere o seguinte trecho de codigo:

1 class veiculo {
2 void acelera() {

System.out.printin("Veiculo acelerando");
by

}

class carro extends veiculo {
void acelera() {
System.out.printin("Carro acelerando");
10 }

oNOUTh~hW

11}

12

13 public class Garagem {

14 public static void main(String[] args) {
15 veiculo vl = new veiculo();
16 carro c1 = new carro();

17 carro c2 = (carro) vi;

18

19 cl.acelera();

20 c2.acelera();

21 }

22 }

Ao compilarmos e rodarmos este cddigo, o que é apre-
sentado na console?

(A) Carro acelerando
Carro acelerando

(B) Carro acelerando
Veiculo acelerando

(C) Ocorre erro de compilacdo na linha 17
(D) Ocorre erro de compilacdo na linha 20
(E) Ocorre erro em tempo de execucao

FPY Sobre o tratamento de excecBes em Java, é correto
afirmar que

(A) na ocorréncia de uma excecao, as variaveis decla-
radas em um bloco fry podem ser acessadas no
bloco catch, que ira realizar o tratamento dessa
excecao.

(B) a ordem na declaracdo dos blocos catch nao é
importante, pois sera executado somente o bloco
gue capturar a excecao.

(C) o bloco finally serd sempre executado, mesmo
gue nao sejam lancadas excecdes pelo bloco try
ou que seja executado um comando return pelo
bloco try.

(D) caso uma excecao seja lancada dentro de um bloco
catch, o fluxo de execucdo é retornado ao método
que executou o método onde ocorreu a excegdo,
sem que seja executado o bloco finally.

(E) instancias da classe RuntimeException representam
falhas ou erros que podem ocorrer em tempo de
execucao; sao excecdes do tipo verificadas, sendo
que o compilador exige que sejam capturadas ou
lancadas a classe que chamou o método.

I
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FE] Considere o seguinte trecho de codigo:

public class a2D {
public static void main(String[] args) {
int[][] a2d = new int[5][6];
int valor = 1;
for (inti = 0; i < a2d.length; i++) {
for (intj = 0; j < a2d[i].length; j++) {
a2d[i][j] = valor;
valor +=1;
by
by
System.out.print(a2d[1][1]);
b
by

Ao copilarmos e rodarmos este codigo, o que é apre-
sentado na console?

(A) 1
(B) 2
(€ 7
(D) 8
(BE) 11

X FAURGS

Sistemas de controle de versdao sdao convenientes
quando diversos desenvolvedores trabalham sobre o
mesmo projeto simultaneamente, resolvendo eventuais
conflitos entre as alteracdes. Sobre sistema Sublersion
¢ INCORRETO afirmar:

(A) implementa apenas o conceito /ock-modify-unlock,
pois este modelo impede a ocorréncia de conflitos
por arquivos terem sido modificados simultanea-
mente por diferentes usuarios.

(B) cada desenvolvedor pode ter, em sua maquina
local, mais de uma versdao do mesmo arquivo.

(C) checkout é usado para denominar o download ini-
cial de um modulo inteiro a partir do repositorio.

(D) cada vez que é realizado commit de um arquivo
modificado localmente, o sistema de controle de
versao atribui a esse arquivo uma numeragao
chamada revision.

(E) permite a criacdo de branches, usados para uma
divisdo dos arquivos de um projeto em linhas de
desenvolvimento independentes. Branches sao
Uteis no teste de uma nova funcionalidade ou em
projetos destinados a um cliente especifico.

K Considere as afirmagBes abaixo sobre a IDE Eclipse.

I - Possui diversos recursos que auxiliam no processo
de desenvolvimento, como editor de cddigo-fonte,
gerador de cddigo, compilador, depurador e
executor de testes automaticos. O Eclipse pode
ser usado no desenvolvimento de software nas
linguagens Java, C++ e PHP.

II - Além do desenvolvimento de software, também
possui um console que pode ser utilizado na exe-
cucao de programas.

III- Sendo uma IDE livre e gratuita, o Eclipse possui
algumas limitacdes. Uma das dificuldades que
podemos destacar é a falta de integracdao com
sistemas de controle de versao, como SVN e CVS.

Quais estdo corretas?

(A) Apenas L.

(B) Apenas II.
(C) Apenas III.
(D) Apenas I eIl
(E) I, Il e III.

I
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Considere o cadigo abaixo.

public class Xy {
public static void main(String args[]) {

String x = new String("abc");
Stringy = x;

x.concat(" e mais um pouco");
x = x.concat(" no final");

System.out.printin("x = " + x);
System.out.printin("y =" +vy);
b
b

O que é impresso com a compilacdo e execucdo deste
cddigo?

(A) x = abc no final
y = abc

(B) x = abc e mais um pouco no final
y = abc e mais um pouco no final

(C) x = abc no final
y = abc no final

(D) x = abc e mais um pouco no final
y = abc

(E) x = no final
y = abc

Pag. 6
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Uma tabela de dispersdo, também conhecida por tabela

de espalhamento ou Hashtable, € uma estrutura de
dados especial que associa chaves de pesquisa a valores.
A linguagem Java oferece as estruturas de colecdes
HashMap e HashSet que usam o valor HashCode de
um objeto para o armazenamento e busca nessas
estruturas.

Segundo os contratos definidos na API Java para
a sobrescrita dos métodos hashCode() e equals(),
podemos afirmar que

(A) se x.equalsy) retornar false, x.hashCode() ==
y.hashCode() retornando true, indica maior eficién-
cia no uso da estrutura de dados.

(B) se x.equals(z) e y.equals(z) retornarem frue,
entdo z.equalsx) retornara true.

(C) caso ndo ocorra a sobrescrita do método eguals(),
os objetos dessa classe serdo chaves Uteis de
hashing.

(D) se x.equalsy) retornar true, x.hashCode) e
y.hashCode() nao terao o mesmo resultado.

(E) apés um objeto ser instanciado, a execugao do
seu método AashCode() retornara sempre o mesmo
valor, independentemente das informacdes usa-
das pelo método eguals().

X FAURGS

O conceito de conversacdo introduzido pelo Seam é
um novo escopo do contexto em tempo de execugado.
Sobre esse conceito, podemos afirmar que

(A) uma conversacdo so € finalizada com /inks de
navegagao ou ha execugao de um método anotado
com @Finalize.

(B) um usudrio utiliza uma Unica conversagao. Ela é
criada no inicio da sua sessdo e termina quando o
usuario finaliza a aplicagdo.

(C) cada conversacdo ativa possui 0 seu proprio estado
e conjunto de dados. O Seam pode iniciar ou en-
cerrar cada conversagao separadamente.

(D) uma conversacdo € criada com uma notagdo
@Begin em um método action listener, mesmo
quando esse método nao é executado com suces-
so ou finalize com uma excegao.

(E) se uma conversagao explicita ainda estiver ativa,
0 Seam trata uma nova notacao @Begin, promo-
vendo a conversagdo ja existente para uma
conversacao de longa duragao.

iEY Considere o cddigo abaixo.

class Animal {
void makeNoise() {
System.out.printin("Generic Noise");
b
b

class Dog extends Animal {
void makeNoise() {
System.out.printin("Hauf");
by

void playDead() {
System.out.printin("Roll Over™");
by
b

public class CastTest {
public static void main(String[] args) {

Animal[] a = { new Animal(), new Dog(),

new Animal() };

for (Animal animal : a) {

((Dog) animal).playDead();

}

Assinale a alternativa cujo codigo completa a lacuna,
fazendo com que a classe CastTest compile e seja

executada sem erros.

(A) animal = new Animal();
(B) if(animal instanceof Dog)
(C) if(animal extends Dog)
(D) if(animal.equals(Dog))
(E) Dog a = new Dog();

I
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PXY Um framework de sistemas é um conjunto de funcio-

nalidades genéricas e personalizaveis. Sua estrutura
consiste em uma plataforma de software reutilizavel e
universal no desenvolvimento de aplicativos, produtos
e solugdes. Considere as seguintes afirmagdes sobre
alguns dos frameworks mais utilizados com Java.

1 - O Java Pages Assistant, também conhecido como
JPA, é um conjunto de bibliotecas fornecido pela
Oracle para facilitar o desenvolvimento de pagi-
nas XHTML. Ele prové um conjunto de fags e
componentes que facilitam a integracao entre a
pagina e Java beans, validadores, conversores e
outros objetos que estdo alocados no servidor de
aplicagao.

A sigla AJAX é um acronimo para Asynchronous
Java eXchange, um protocolo de comunicagao en-
tre aplicagdes por meio de mensagens. Uma vez
recebidas, essas mensagens s3o armazenadas em
filas no servidor de aplicacao e processadas de
forma assincrona.

III- Hibernate é um dos frameworks utilizados para
facilitar o armazenamento e a consulta em bases
de dados. Ele permite ao desenvolvedor utilizar o
estilo de modelos de dominio estilo POJO (Plain
Old Java Object) em suas aplicagOes, de forma a
estender o conceito de mapeamento objeto-
relacional.

II

Quais estdo corretas?

(A) Apenas I.

(B) Apenas III.

(C) Apenas I e III.
(D) Apenas II e III.
(B) I, Il eIII.

Existem diversas formas de se enviar requisicoes AJAX
em uma pagina JSF. Nesse contexto, imagine-se
utilizando as ferramentas fornecidas pelo framework
Richfaces. Quando se deseja programar o envio de
uma requisicao AJAX, utilizando um temporizador, a
tag mais indicada é:

(A) <a4j:poll>

(B) <a4dj:support>

(C) <adj:loadBundle>
(D) <adj:ajaxListener>
(E) <a4dj:commandLink>

X FAURGS

PPAum

€ um servidor que disponibiliza as

Servigos como seguranga, suporte a tran-
sacOes, balanceamento de carga, entre outros. Como
exemplos de servidores que suportam ,
podemos citar o €o .
Assinale a alternativa que preenche, correta e respec-
tivamente, as lacunas do texto acima.

(A) servidor web — paginas web — PHP — Apache
HTTP Server— Oracle GlassFish

(B) servidor de aplicagcdes — aplicacdes de software —
.NET — Microsoft .NET Framework — IBM WebS-
phere Application Server

(C) servidor de banco de dados — aplicacdes de soft-
ware — .NET — Microsoft Active Directory — IBM
DB2

(D) servidor de arquivos — empresas — EXT3 — Micro-
soft Active Directory — OpenLDAP

(E) servidor de aplicagdes — aplicacbes de software —
Java — Oracle WebLogic Application Server — IBM
WebSphere Application Server

Considere uma tecnologia — um framework de compo-
nentes no lado do servidor para construir aplicacdes
web baseadas em Java — que consiste de uma API para
representar componentes e gerenciar o seu estado,
controlar eventos, validar e converter dados no lado
do servidor, definir navegacdo entre paginas, suportar
internacionalizacdo e acessibilidade e prover extensi-
bilidade para essas a¢bes. O frarmmework consiste ainda
de 7ag libraries para adicionar componentes em pagi-
nas web e para ligar componentes a objetos no lado
do servidor. Assinale a alternativa que apresenta a
tecnologia em questdo.

(A) XHTML

(B) JavaServer Pages

(C) JavaServer Faces

(D) Java Pages Assistant

(E) Java Runtime Environment

I
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m Existem f{ags que representam componentes HTML

para receber entrada de dados ou mostrar dados aos
usuarios. Esses dados sdo coletados como partes de
um formulario e submetidos ao servidor, geralmente
guando o usuario clica em um bot3o.

Paginas web representam a camada de apresentagao

X FAURGS

PIA Entre os componentes RichFaces existe um que, a

medida que sao digitados caracteres em uma caixa de
texto, apresenta uma lista de opgBGes ao usuario. A
partir dessa lista, o usuario escolhe um item e a tela
executa uma determinada agdo. As figuras abaixo
ilustram esse comportamento.

em aplicacbes web. O processo de criar paginas web

para uma aplicacdo Java web inclui adicdo de compo- Conselho ?

nentes para a pagina e a ligagcdo a beans gerenciados, MEDICINA| L

validadores, /isteners, conversores e outros objetos do —

lado do servidor associados com a pagina. Neste _
contexto, considere as seguintes afirmagdes. CRMY CONSELHO REGIONAL DE MEDICINA VETE

~ CREM-1*REGIAD CONSELHO REGIONAL DE BIOMEDICINA
I - Conversores sao usados para converter dados

recebidos dos componentes de entrada.

II - Listeners sao usados para ouvir os eventos que
acontecem na pdgina e realizar agdes conforme
definido.

III- Validadores sdo usados para checar se os dados
recebidos dos componentes de entrada sdo validos.
L I 3

Quais estdo corretas?
3 registro(s)

(A) Apenas III.

(B) ApenasIe Il
(C) Apenas I e IIl.
(D) Apenas II e III.
(BE) I, Il e III.

Figura 1 - Usuario digitando

Conselho ?
CONSELHO DE MEDICINA 50

) - ~ - Figura 2 - Usuario selecionou um item
PR Considere as afirmacBes sobre a tag do RichFaces

<adj:support> - org.ajax4jsf.taglib.html.jsp.AjaxSupport. Assinale a alternativa que apresenta o componente

em questdo.

I - A tag <a4j:support> é a mais importante na bi-
blioteca RichFaces. Ela propicia a componentes (A) <rich:inputList>
comuns terem _funciqnalidades ~/Ija)(. Os outros (B) <rich:suggestionBox>
componentes Ajax RichFaces sao baseados nos ih: o
mesmos principios que a <a4j:support> possui. (© <ric ..suggestlonLls.t>

Il - A tag <adj:support> deve ser usada dentro de (D) <r!ch:!nputSuggest!onB_ox>
outros componentes, como o <h:selectOneMenu>, (E) <rich:inputSuggestionList>

mas apresenta a limitagdo de nao poder ser
usada em campos do tipo entrada de texto, como
<h:inputText>.

III- A tag tem dois atributos principais: “event’, que
define o evento JavaScript ao qual o suporte Ajax
estara ligado; “focus", que diz quais componentes
JSF devem ser renderizados novamente apds uma
requisicao Ajax.

Quais estdo corretas?

(A) Apenas L.

(B) Apenas II.

(C) Apenas III.
(D) Apenas I eIl
(E) Apenas e III.

I
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Considere a seguinte tabela em um banco de dados

Oracle.

FUNCIONARIO

COLUMN_NAME DATA_TYPE NULLABLE PRIMARY KEY
i(n3 HUMBER Mo TRUE
MATRICULA MUMBER. Mo FALSE
COMIUNTO VARCHARZ(80) Mo FALSE
CRIADO_EM DATE Yes FALSE

Figura 1 - Tabela Funcionario

Vocé é encarregado de efetuar o mapeamento objeto-
relacional dessa tabela em uma aplicagdo Java. Entre
as alternativas a seguir, assinale a que NAO corres-
ponde as melhores praticas de desenvolvimento e
que, se implementada, acarreta comportamento inde-

X FAURGS

PEX A API EntityManager permite trocar o estado de uma

entidade, ou seja, carregar e armazenar objetos.
Numere a segunda coluna de acordo com a primei-
ra, associando os estados de uma entidade com o seu
significado.

(1) MNew (transiente)

(2) Managed (persistente)
(3) Detached

(4) Removed

( ) Entidade cuja insténcia tem uma identidade per-
sistente e esta associada a um contexto persis-
tente.

( ) Entidade cuja instédncia tem uma identidade per-
sistente, que ndo mais estd associada com um
contexto persistente.

( ) Entidade cuja insténcia tem uma identidade persis-

sejavel na aplicagdo. tente, associada com um contexto persistente, mas

agendada para ser apagada do banco de dados.

( ) Entidade recém-instanciada, ainda ndao associada
a um contexto de persisténcia. Ela ndo esta pre-
sente no banco de dados e nenhum valor identifi-
cador foi associado a ela.

(A) a classe deve ter a notacdo
@javax.persistence.Entity

(B) a coluna "ID" deve ter a notacao
@javax.persistence.Id

(C) a coluna "CONJUNTQ" deve ser mapeada como
um array de Bytes

(D) a coluna "CRIADO_EM" pode ser mapeada como
do tipo java.util.Date

A sequéncia numérica correta de preenchimento dos
parénteses da segunda coluna, de cima para baixo, é

(A)3-2-4-1.

(E) a coluna "MATRICULA" pode ser mapeada como (B) 2-1-4-3.
do tipo java.lang.Long (C)3-2-1-4.
(D)1-3-2-4.

(E) 2-3-4-1.

PXY Suponha que vocé estéd trabalhando em uma aplicagdio JAVA web, na IDE Eclipse. No seu ambiente de trabalho,
todas as configuragGes estdo corretas, as bibliotecas e dependéncias definidas. Existe uma classe que mapeia uma
tabela do banco de dados chamada Servidor que, entre outros, possui um campo “nome” definido como
java.lang.String. Vocé é solicitado a realizar uma consulta nessa tabela pelo campo “nome”, sem diferenciar mails-
culas de minusculas; o parémetro passado na pesquisa pode estar no inicio, no meio, no fim ou ser o valor exato do
campo no banco de dados.

Qual dos seguintes trechos de cddigo, usando a DetachedCriteria do Hibernate, € o mais apropriado para essa
situacdo?

(A) DetachedCriteria criteria = DetachedCriteria.forClass(Servidor.class);
criteria.add(Restrictions.like("nome", stParametro, MatchMode.ANYWHERE));

(B) DetachedCriteria criteria = DetachedCriteria.forClass(Servidor.class);
criteria.add(Restrictions.like("nome", stParametro, new MatchMode[] { MatchMode.START, MatchMode.END,
MatchMode.EXACT?}, CaseSensitive.FALSE));

(C) DetachedCriteria criteria = DetachedCriteria.forClass(Servidor.class);
criteria.add(Restrictions.ilike("nome", stParametro, new MatchMode[] { MatchMode.START, MatchMode.END,
MatchMode.EXACT}));

(D) DetachedCriteria criteria = DetachedCriteria.forClass(Servidor.class);
criteria.add(Restrictions.ilike("nome", stParametro, MatchMode.ANYWHERE));

(E) DetachedCriteria criteria = DetachedCriteria.forClass(Servidor.class);
criteria.add(Restrictions.like("nome", stParametro, MatchMode.ANYWHERE,
CaseSensitive.FALSE));

I
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E0) Java EE 5 introduz o conceito de contexto de persis-

téncia estendido. Com relagdao aos beneficios desse
conceito, considere as afirmagOes abaixo.

I - Permite carregamento “/azy’ das associacdes
entre entidades e “proxies” nao inicializados.

II - Previne entidades desatachadas.

III- Trabalha em conjunto com “/ock” otimista para
auxiliar no uso de unidades de trabalho mais
longas.

Quais estdo corretas?

(A) Apenas L.

(B) Apenas II.

(C) ApenasIell
(D) Apenas II e III.
(E) I, Il e III.

X FAURGS

EE8 7DD - Test Driven Development é uma técnica de

com a qual, em pequenas iteracdes, sao
desenvolvidos testes automatizados que definem
requisitos em codigo, onde primeiro se escreve

e depois da aplicacdo. Cada
iteracdo deve comecar com um teste que falhe e
terminar com todos os testes executando com sucesso.

(A) gerenciamento de projeto — a documentacdo — o
cadigo

(B) gerenciamento de projeto agil — os casos de uso —
a implementagao

(C) desenvolvimento de software — o teste — o cddigo

(D) teste de software — a interface — a implementagdo

(E) teste de software — a implementacao — a interface

EPA Numere a segunda coluna de acordo com a primeira,
associando os conceitos de desenvolvimento de soft-
ware as suas respectivas descricoes.

(1) Coesao

(2) Acoplamento

(3) Projeto modular

(4) MVC - Model-View-Controller
(5) Modelo de dominio

( ) Medida de quanto um elemento estad conectado,
tem conhecimento ou depende de outros ele-
mentos.

( ) Medida de quanto as responsabilidades de um
elemento estdo fortemente relacionadas e focali-
zadas.

( ) Propriedade de um sistema que foi decomposto
em conjuntos de elementos coesos e fracamente
acoplados.

( ) Representacao de classes conceituais do mundo
real em um determinado contexto.

( ) Arquitetura ou padrao de projeto que divide as
funcionalidades do sistema em camadas.

(A)1-2-4-3-5
(B)2-1-5-4-3

(C)4-2-1-3-5
(D)2-1-3-5-4
(E)2-1-5-3-4

EE O conceito em Orientacdo a Objetos que promove a
construgdo de software flexivel e reutilizavel, através
da capacidade dos objetos serem substituiveis por ou-
tros com interface coincidentes, é

(A) heranga.

(B) polimorfismo.
(C) associagao.
(D) generalizagao.
(E) acoplamento.

EXM O Jboss Seam utiliza anotacdes no cddigo para definir
componentes, injecdes de componentes, seguranca,
etc. Para definir uma classe como um componente
Seam em escopo default de aplicagdo, sdo utilizadas
as seguintes anotagoes:

(A) @Name(“*Componentel”) e
@Scope(ScopeType.APPLICATION) na declaragao
da classe

(B) @Startup na declaracao da propriedade que recebe
injecao do componente

(C) @Scope() na declaragao da classe

(D) @Install(scope="application”) na declaracdo da
propriedade que ejeta a classe

(E) @Name(name="Component1”,scope=" ScopeType
.APPLICATION") na declaracao da classe

I
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Para injetar um componente Seam em escopo de apli-
cagao, na propriedade de uma classe, usamos

(A) a anotagdo @In na propriedade ou no método
“set" da propriedade, independentemente se a
classe é ou ndo um componente Searm.

(B) a anotacdo @Out.

(C) a anotacdao @InjectComponent na propriedade.

(D) somente o arquivo components.xml.

(E) a anotagdo @In na propriedade ou no método
“set” da propriedade, desde que a classe também
seja um componente Seam.

X FAURGS

A chave para a aplicacdo do padrdo de projeto

€ projetar interfaces genéricas o bastante
para suportar uma variedade de algoritmos para a
estratégia e seu contexto.

Assinale a alternativa que completa, adequadamente,
a lacuna do texto acima.

(A) Observer
(B) Strategy
(C) Builder
(D) Singleton
(E) Proxy

EF) Refatoracdo é uma disciplinada para
reestruturacdo de um codigo existente, alterando sua
estrutura interna . Cada transformagao
devera ser , Mas uma sequéncia de

transformagdes pode produzir uma reestruturagao
significante. O sistema é mantido em pleno funciona-
mento apds cada refatoracdo, reduzindo as chances do
sistema ficar seriamente quebrado durante a reestrutu-
ragao.

Assinale a alternativa que completa, correta e respec-
tivamente, as lacunas do texto acima.

(A) metodologia de gerenciamento de projetos — sem
modificar seu comportamento externo — grande

(B) técnica — sem modificar seu comportamento
externo — pequena

(C) técnica — e seu comportamento externo — pequena
(D) técnica — e seu comportamento externo — grande

alise — ificar seu r -
E) analise sem modificar seu comportamento
pequena

Considere as afirmacdes abaixo.

I - Programar para uma interface, ndo para uma
implementacao.

IT - Os elementos de um software colaboram entre si,
baseando-se em obrigagGes e beneficios mutuos.

III- Primeiramente deve-se escrever a implementacao
e depois os testes manuais.

Quais sao principios de projetos orientados a objetos?

(A) Apenas I.

(B) ApenasI el
(C) Apenas I e IIl.
(D) Apenas II e III.
(E) I, I e III.

m Assinale a alternativa que apresenta praticas conside-
radas ageis.

(A) Refatoracao — Método cascata — Testes unitarios
(B) TDD — Curva ABC — Integragdo continua

(C) Documentagdo extensa e detalhada no inicio
do projeto — Programacdo em par — Entregas
frequentes

(D) Integracao continua — Entregas frequentes — Testes
unitarios

(E) Piréamide de Maslow — Entregas frequentes —
Cartdes CRC

FT O padrdo de projeto define o esqueleto
de um algoritmo, postergando a definicdo de alguns
passos para subclasses, permitindo que as subclasses
redefinam certos passos do algoritmo sem mudar sua
estrutura.

Assinale a alternativa que completa, adequadamente,
a lacuna do texto acima.

(A) Observer

(B) Strategy

(C) Builder

(D) Template Method
(E) Proxy
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